iT$ SE UN AGENTE

AR DE CAMBIO!



RE SITUARNOS
UNA INVITACION A TRABAJAR
CON LA INFANCIA EN LA CIUDAD

Antes de comenzar, te invitamos a mirar de forma
diferente los espacios que habitas, que caminas,
que frecuentas, imoginondo que fienes un metro
de altura, y que cada cosa en tu entorno es o|go
nuevo por descubrir. Te invitamos a mirar con 0jos
de nifio/a y sentir la ciudad desde ese |ugor. Por
ejemp|o, observa a la altura de 1 metro los juegos
mecdnicos (co|umpios, resbalines, Tobogones)
dispomb|es en una |o|c120 cerca de tu casa, o los
espacios de movilidad como cruzar la calle, andar
en fransporte pub|ico, o andar caminando por la
ciudad, y cuéntanos qué cosas cambiarias para que
las % los nifios puedon disfrutar mejor de dichos

juegos y espacios

GENERA ACTIVIDADES QUE SEAN INSTANCIAS
DISTINTAS DE APRENDIZAJE, Y CREA UNA
EXPERIENCIA SENSORIAL que invite a los nifios desde
la participacion, a quuirir nuevas inquie’rudes

e intereses que involucren un drea de desarrollo
(eco|égico, emocional, social, kinestésico, |inguisﬁco,

psico—ofec’rivo, etc).



LOS NINOS/AS TIENEN RITMOS DISTINTOS EN LA FOR~
MA DE VINCULARSE A ESTOS PROCESOS. [e propone-
mos dividir tus actividades en distintos espacios de
tiempo. Asi podrds mantener enfocados a los nifios/
as durante el proceso y evitards el agotamiento de
los participantes. participantes. Por ejemp|o, comien-
za con una actividad o juego breve que infroduzca el
tema de la actividad de forma ludica. Evita utilizar
mucho fiempo exp|icono|o la actividad, sino comienza
con algo répido y préctico. Prioriza tu energia en el
desarrollo de la actividad cenfro|, la cual debe ser
focalizada Y% acotada, sin intfroducir muchos temas v
objeﬂvos a la vez. Cierra la actividad con una pre-
gunta sencilla que fe permifa identificar queé se lle-

van o oprendieron en la sesién.

NECESITAMOS CONECTAR MAS, Y TU ROL ES CLAVE
PARA ARTICULAR IDEAS Y SENSACIONES QUE PROVO~-
CA LA CIUDAD EN LOS NINOS/AS. Utilizaremos la app
para facilitar el proceso, pero lo importante es que
puedas conectar con fus participantes de forma ac-
tiva y directa. Evita el celular, se paciente y conecta
con ellos/as en cada momento. Es ahi donde ocurre
la magia. Durante el desarrollo de la actividad con-
versa con las % los parficipantes para verificar que
estdn entendiendo el objetivo de trabajo. No esperes
hasta el final de la sesién para preguntarles como se
sintieron o si les gusté la actividad. Mantén un con-
tacto cercano con las y los participantes a lo largo
de todo el trabajo.



DISFRUTA, ESTAMOS AQUi PARA PASARLO BIEN. Evita
la seriedad e incentiva una participacion activa que
fomente el juego vy la diversién. Establece acuerdos
con los parficipantes, no 4rdenes ni instrucciones rigi-
das. Estos acuerdos pueden ser construidos en con-
junfo vy de forma participativa al inicio del proceso,
de modo que las % los niffos se apropien del espacio
y sienfan que también conTribuyen a la estructura
del Trobojo.

UTILIZA UN LENGUAJE ACORDE A LA EDAD DE TUS
PARTICIPANTES. No fenemos que hablar como nifios/
as, pero si usar estrategias de comunicacion que los
mantengan en’rre’remdos, atentos, vy entiendan de que
hablamos. Evita po|obros comp|ejo|5 @) exp|icociones
muy |orgos. Busca siempre ejemp|os claros Y% sencillos
de lo que van d Trobojor en el momento inicial de
las instrucciones de Trobojo. Verifica también de for-
ma individual si han entendido o si tienen preguntas,

esto hard que se sientan importantes vy considerados.

TRANSFORMA LOS ESPACIOS DE TRABAJO. Contempla
espacios para credr, armar, y reflexionar en grupo,
que sean soporte de la imaginacion vy la creatividad.
Usa el suelo, cambia las mesas de lugar, sal a los

espacios abiertos. Sé creativo/a.

POR ULTIMO, ANIMATE A JUGAR Y A EXPLORAR CON
TUS PARTICIPANTES. Muéstrales que para ti también

es importante, y fe lo estas tomando en serio.



